
 

ДИСТАНЦІЙНИЙ ТУРНІР 

З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

СЕРЕД УЧНІВСЬКОЇ МОЛОДІ 

ІІ ЕТАП 
 

ЗАГАЛЬНІ ВИМОГИ 
1. При виконанні завдань забороняється користуватися  будь-якими 

джерелами (калькулятори, Інтернет, мобільні телефони, друковані 
матеріали тощо), крім засобів, що офіційно дозволені оргкомітетом та 
журі, а також засобами Visual Basic for Applications. 

2. Не залишайте позначки в файлах чи їх назвах, що ідентифікують Вашу 
особу. Вони призводять до анулювання роботи. 

3. Дотримуйтесь вказаних до завдання розширень файлів розв’язань. Якщо 
розв’язок потребує надсилання кількох файлів, надсилайте їх архівом, не 
вказуючи всередині Ваші дані. 

4. Не спілкуйтеся з сусідами, не передавайте їм ніяких речей. 
5. Консультуйтеся з питань з приводу умови за допомогою офіційного 

сервісу. Лише в цьому разі надана відповідь буде гарантовано 
коректною. Апелювання щодо некоректності відповіді на питання, 
поставлене неналежним чином, до уваги не братимуться. 

6. Якщо Вам не вдалося надіслати архів розв’язань, зверніться до 
координатора. Він зобов’язаний повідомити про це оргкомітету для 
усунення недоліків або надання консультації з цього приводу. 

7. Турнір є різновидом особистої першості. Не виконуйте подані завдання 
спільно командою. Кожен учасник повинен розв’язувати їх окремо та 
надсилати особисто. Він особисто відповідає за отримання системою 
роботи. Якщо учасник не перевірив отримання файлу-розв’язку, 
оргкомітет за відсутність файлу відповідальності не несе. 

8. На виконання роботи дається 3 години. Також додається 5 хвилин для 
зручного та безперешкодного надсилання розв’язків на базовий ресурс. 
Ніхто не забороняє Вам використовувати ці хвилини для розв’язання 
завдань, проте якщо Ви не встигнете надіслати розв’язок на сервер, ніхто 
його у Вас не прийме. Будьте уважні та розраховуйте свій час! 
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ЗАВДАННЯ 1. ТЕКСТОВИЙ ПРОЦЕСОР 

Надсилайте файл з розширенням *.docx або *.doc 

Завдання слід виконувати в середовищі додатку Microsoft Word. Текст умови 

передбачає можливість виконання завдання у версії 2003 та наступних. 

Пам’ятайте: правильне розуміння умови – невід’ємна складова успішного 

розв’язання. Члени журі та автори завдань очікують на Ваші запитання. 

У файлі route.txt міститься інформація про рейси авіакомпанії «Міжнародні 

Авіалінії України». Потрібно подати її у документі MS Word у вигляді таблиці, 

відформатованої за таким зразком: 

 

  

ЗАВДАННЯ 2. ПРЕЗЕНТАЦІЇ 

Надсилайте файл з розширенням *.pptx або *.ppt 

Завдання слід виконувати в середовищі додатку Microsoft PowerPoint. Текст 

умови передбачає можливість виконання завдання у версії 2003 та наступних.  

Пам’ятайте: правильне розуміння умови – невід’ємна складова успішного 

розв’язання. Члени журі та автори завдань очікують на Ваші запитання. 

Створіть схематичне зображення салону літака, у якому буде 25 рядів по 4 місця в 

кожному. Ряди мають бути розташовані на однаковій відстані один від одного. 

Кожне місце має бути позначене квадратиком, зафарбованим зеленим кольором 



(місце вільне). Коли користувач клацатиме на квадратику, він має зафарбовуватися 

червоним кольором (місце зайняте). Якщо клацнути на червоному квадратику, він 

знову стане зеленим і т.д. 

 

ЗАВДАННЯ 3. ТАБЛИЧНИЙ ПРОЦЕСОР 

Надсилайте файл з розширенням *.xlsx або *.xls 

Завдання слід виконувати в середовищі додатку Microsoft Excel. Текст умови 

передбачає можливість виконання завдання у версії 2003 та наступних.  

Пам’ятайте: правильне розуміння умови – невід’ємна складова успішного 

розв’язання. Члени журі та автори завдань очікують на Ваші запитання. 

Створіть електронну таблицю для розрахунку ціни квитків на авіарейс, за якої 

авіакомпанія отримає максимальний дохід. Вважаємо, що ціна всіх квитків є 

однаковою. Попит на квитки на певний рейс визначається за формулою 

, де P – ціна, а D – кількість квитків, які можуть придбати 

пасажири за цією ціною. Звичайно, кількість проданих квитків не може 

перевищувати кількість місць у літаку, яка повинна бути не меншою 12 і не 

більшою 120. Коли користувач вводить кількість місць у літаку у клітинку E1, у 

клітинці E2 має автоматично обчислюватися максимальний дохід, який може 

отримати авіакомпанія від продажу квитків на рейс, а в клітинці E3 – ціна 

квитка, за якої авіакомпанія отримає цей максимальний дохід. Ціна має бути 

кратною 10 грн. Якщо користувач вводить недопустиму кількість місць у літаку 

(менше 12 або більше 120), у клітинці Е2 має відображатися повідомлення про 

недопустиме значення, а клітинка Е3 повинна бути порожньою. 



 

ЗАВДАННЯ 4. БАЗИ ДАНИХ 

Надсилайте файл з розширенням *.accdb або *.mdb 

Завдання слід виконувати в середовищі додатку Microsoft Access. Текст умови 

передбачає можливість виконання завдання у версії 2003 та наступних. 

Пам’ятайте: правильне розуміння умови – невід’ємна складова успішного 

розв’язання. Члени журі та автори завдань очікують на Ваші запитання. 

Для описаної нижче предметної області «Авіакомпанія» необхідно 

спроектувати базу даних: створити таблиці, визначити назви й типи полів, 

ключові поля, створити зв’язки між таблицями. У кожну таблицю потрібно 

ввести не менше 2 записів. 

 

Про аеропорти відомі їхні назви, коди та країни, у яких вони розташовані. Про 

літаки відомі їхні бортові номери та моделі. Кожна модель літака 

характеризується назвою, кількістю місць та максимальною дальністю 

польоту. Літаки здійснюють рейси. Про рейс, крім літака, відомо, з якого 

аеропорту в який він здійснюється, а також час відправлення, час прильоту 

та дні тижня, коли цей рейс відбувається. Назви днів тижня, коли 

здійснюється рейс, можуть бути лише такими: «пн», «вт», «ср», «чт», 

«пт», «сб», «нд». 


